





BIOGRAFIEN DER FILMEMACHER

TOBY GENKEL (REGISSEUR)

Toby Genkel, geboren 1970 in Hamburg, studierte
Grafik, Design und lllustration an der Hochschule fir
Angewandte Wissenschaften Hamburg. Als Layouter,
Hintergrunddesigner und Storyboard-Zeichner wirkte
er unter anderem an Michael Schaacks Zeichentrick-
filmen DER KLEENE PUNKER (1992), FELIDAE (1994)
und WERNER — DAS MUSS KESSELN!I (1996) mit.
Bei KOMMANDO STORTEBEKER (2001) ibernahm
Toby Genkel erstmals die Co-Regie, ebenso bei
WERNER — GEKOTZT WIRD SPATER (2003), DIETER -
DER FILM (2006}, DAS DOPPELTE LOTTCHEN (2007)
und beim 3D-Animationsfilm THOR — EIN HAMMER-
MASSIGES ABENTEUER (2011). Zurzeit fishrt er Regie
beim 3D-Animationsfilm RICHARD DER STORCH, der
2016 in die Kinos kommt.

ULYSSES
FILMPRODUKTION GMBH

Die Ulysses Filmproduktion GmbH entwickelt, finanziert
und produziert seit 2004 animierte Kinofilme und Serien
sowie Realfilme fir den internationalen Markt. Sie wertet
Kinder als besonders kritische Zielgruppe und setzt deshalb
umso mehr auf spannende Geschichten, die in héchster
kinstlerischer und technischer Qualitat umgesetzt werden.
Als unabhéangiges Unternehmen ist Ulysses darauf spezio-
lisiert, die Produkte als internationale Co-Produktionen zu
finanzieren, zu realisieren und weltweit auszuwerten. Die
moderne Managementsiruktur und die Identifikation aller
Mitarbeiter mit den Projekten schaffen Teamgeist, Effizi-
enz und Produktionssicherheit. Das spiegelt sich auf der

Kinoleinwand und dem Bildschirm wider. Ulysses, mit Sitz
in Hamburg, hat seit 2009 eine Niederlassung in Bremen.
Geschaftsfihrerin ist Emely Christians.

Im November 2012 hat Ulysses den Kinofilm NIKO 2 -
KLEINES RENTIER, GROSSER HELD (Niko 2 - Little Brother,
Big Trouble) fertiggestellt. Die Fortsetzung des Erfolgsfilms
NIKO — EIN RENTIER HEBT AB (Niko — The Way to the
Stars) aus dem Jahr 2008 wurde erneut mit Co-Produzenten
aus Finnland, Danemark und Irland hergestellt. Beide Filme
bieten CGl-Animation auf héchstem technischen Niveau und
wurden in mehr als 120 Lénder verkauft, unter anderem an
die ,Weinstein Company” in den USA.

Im Sommer 2012 stellie Ulysses den Kinderfilm IGOR UND
DIE REISE DER KRANICHE (igor and the Cranes’ Journey),
eine Co-Produktion mit Israel und Polen, fertig. Zuvor co-pro-
duzierte Ulysses den Kinderfilm ANNE LIEBT PHILIPP (Jor-
gen+Anne=Sant, 2011) mit Cinenord in Norwegen sowie
den 3D-Animationsfilm THOR — EIN HAMMERMASSIGES
ABENTEUER (Legends of Valhalla — Thor, 2011) mit Caoz
in Island und Magma Films in Idand. Aktuell arbeitet Ulys-
ses mit der Berliner Filmproduktion Knudsen & Streuber am
3D-Animationsfilm RICHARD DER STORCH. AuBerdem ist
der Animationsfilm LUIS UND DIE FREUNDE AUS DEM ALL
in Zusammenarbeit mit den Oscar-Preisirdgern Christoph und
Wolfgang Lauenstein in Vorbereitung.

EMELY CHRISTIANS
(PRODUZENTIN)

Emely Christians ist seit 2006 Geschaftsfihrerin der
Ulysses Filmproduktion GmbH in Hamburg. Sie machte
ihr Diplom in Betriebswirtschaftslehre an der Universitét
Hamburg, mit zweitem Schwerpunkt Medienrecht, und
nahm an Screenleaders-Programmen der Europdischen
Union in Berlin und Dublin teil. Vor der Handelskam-
mer Hamburg schloss sie als Kauffrau fir Audiovisuelle
Medien ab, zuvor absolvierte sie eine Ausbildung zur
Bilddokumentarin und studierte an der Universitat Ham-
burg Anglistik und Skandinavistik. Als Geschaftsfihrerin
und Gesellschafterin der Ulysses Filmproduktion GmbH
ist sie unter anderem Produzentin von internationalen
Koproduktionen. Sie erstellt Vertragswerke, entwickelt
neue Projekte und kontrolliert laufende Produktionen.

FABRIQUE D'IMAGES

Fabrique d'Images wurde im Jahr 2002 von den Gro-
phikdesignern Christine Parisse und Jean-Marie Musique
in Luxemburg gegriindet. Oberstes Ziel war und ist die
Entwicklung, Finanzierung und Herstellung europdischer
Film- und Fernsehproduktionen fir Kinder und Familien.
Die Firma betreibt ihr eigenes Studio, The Picture Facto-
ry, das aus dem Erfahrungsschatz von 70 Personen in
2D- und 3D-Animationen schopfen kann. Es deckt eine
breite Palette ab vom Design Uber Storyboarding, Ani-
mation, Compositing und Schnitt. Das Studio arbeitet mit
eigenen Regietalenten zusammen, darunter Sean McCor-
mack (OOOPS! DIE ARCHE IST WEG...), Federico Milella
(PERCY’S TIGER TALES, ZIGGY & THE ZOO TRAM), Ca-
roline Origer (POLO), und in Zukunft noch mit vielen mehr.
Ende 2013 vereinbarte Fabrique d'lmages mit dem fran-
zosischen Verlag Bayard & Milan, dessen Cartoonhel-
den fir Fernsehprojekte adaptieren zu dirfen und in Ko-
operation mit Bayard Jeunesse Animation auch Serien,
Filme und digitale Medien zu co-produzieren.



JEAN-MARIEIMUSIQUESUND
“CHRISTINE*PARISSE
(EXECUTIVE PRODUCERS)

Jean-Marie Musique and Christine Parisse studierten in
den frihen 90er Jahren an der Académie Royale des
Beaux-Arts of Liege in Belgien.

Jean-Marie Musique arbeitete zunachst als lllustrator for
verschiedene Werbeagenturen, bevor er als Colorist bei
der Animationsproduktionsfirma Neuroplanet in Luxem-
burg begann. Dort leitete’ Christine Parisse das Back-
ground Department bei verschiedenen Film- und Fern-
sehprojekten. 2002 grindeten sie gemeinsam die Firma
Fabrique D’lmages in Luxemburg. Sie arbeiteten im
Auftrag groflerer Produktionsfirmen, entwickelten aber
auch erste eigene Designs und Konzepte. 2007 wurde
Fabrique D'Images zur Produktionsfirma, 2008 grinde-
ten Musique und Parisse ihr eigenes Studio, The Picture
Factory, mit Departments fir 2D- und 3D-Produktionen.

GRID-ANIMATION

Grid existiert seit 20 Jahren, 2011 grindeten Mark
Mertens und Jan Goossen eine Tochterfirma, die
sich ausschlieBlich dem Animationsfilm widmet: Grid
Animation. Neben OOOPS! DIE ARCHE IST WEG...
arbeitete Grid Animation 2014 auch an ASTERIX IM
LAND DER GOTTER. Aktuelle Produktionen sind die
Animationsserien PERCY’S TIGER TALES, ZIGGY &
THE ZOO TRAM und LITTLE LUKE & LUCY, in Vor-
bereitung sind die Animationsfilme CRAZY ISLAND,
VEGGIESTEIN, MARNIE’S WORLD und HARVIE.

MARK MERTENS UND
JAN GOOSEN
(EXECUTIVE PRODUCERS)

Mark Mertens begann seine Karriere als Regieassis-
tent fur real gedrehte Serien und Filme. Im Jahr 2000
sammelte er erste Erfahrungen mit animierten Filmen
und arbeitete danach immer ofter in diesem Bereich.
2008 fihrte er Co-Regie beim Animationsfilm LUKE
AND LUCY — THE TEXAS RANGERS.

Jan Goosens Karriere begann vor tber 25 Jahren. Er

war Film- und Video-Cutter und  beschaftigte sich seit
den Anfangen der digitalen Technologie mit der Arbeit
an Spezialeffekten. So spielte auch die CGI-Techno-
logie seit der Grindung von Grid im Jahr 1995 eine
zentrale Rolle im Geschaftsmodell der Firma. 2011 be-

schlossen Jan Goosen und Mark Mertens ihre Partner-
schaft bei Grid und Grid Animation.

MOETION FILMS

Moetion Films produziert und entwickelt animigte Fil:
me und Fernsehserien fir den internationalen Markt.

Mit Sitz im irischen Galway arbeitet Moetion Films mit

einem bewdhrten Netzwerk aUs Autoren, Animatoren,
Schauspielern, Regisseuren und Co-Produzenten. In-
haber ist der erfahrene Produzent Moe Honan, der
seit vielen Jahren mit Partnern in Europa und Kano-
da kooperiert und Animationsfilme wie NIKO — EIN
RENTIER HEBT AB (2008), NIKO 2 — KLEINES REN-
TIER, GROSSER HELD (2012) und THOR — EIN HAM-

MERMASSIGES  ABENTEUER (2011) co-produziert
hat. Zuvor war er Co-Produzent von animierten Serien

wie DAS HASSLICHE ENTLEIN UND ICH, HEXE LILLI,

ZOMBIE HOTEL und SIMSALAGRIMM.
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TANIA REICHERT-FACILIDES
(CO-PRODUZENTIN)

Tania Reichert-Facilides grindete 2013 die in Minchen
ansassige Freebird Pictures GmbH. Das Unterneh-
men ist auf die Produktion und Vermarktung von Stof-
fen fir Kinder- und Familienfilme spezialisiert und
bietet folgende Leistungen an: Markt- und Trendana-
lysen im relevanten Teilmarkt und Stoffentwicklung
unter Einbezug von Marktforschungsergebnissen,
Projektbewertung und Strukturierung der Finanzie-
rung, Erstellung und Umsetzung von Vermarktungs-
konzepten und Licensing.

lFreebird Pictures und Senator Film Minchen haben

Anfang 2014 das Label Senator Filme fir Kids gegriin-
det. In dieser Zusammenarbeit entstehen Filme fiir Kin-
der, die von Freebird Pictures fir das Kino vermarktet

. werden, u.a. PETTERSSON UND FINDUS - KLEINER

Q

KLEINE MEDICUS — BODYNAUTEN AUF GEHEIMER
MISSION IM KORPER (2014) und DOKTOR PROK-
TORS PUPSPULVER (2015).

Vor der Grindung von Freebird Pictures war Tania
Reichert-Facilides von 1998 bis 2010 Geschaftsfih-
rerin der Universum Film GmbH (RTL Gruppe). Den
ehemaligen Videovertrieb machte sie zum fihrenden
Independent im DVD-Markt. Mit einer klaren Produkt-
strategie und mit dem Aufbau von Kinoverleih und
Digitalvertrieb entwickelte sie Universum Film zu einem
diversifizierten Medienunternehmen. Reichert-Facilides
zeichnete dabei fiir Projekte wie CHIHIROS REISE INS
ZAUBERLAND. (2003), FELIX 2 — DER HASE UND DIE
VERFLIXTE ZEITMASCHINE (2006), DIE DRACHENJAGER
(2008) und PRINZESSIN LILLIFEE (2009) verantwortlich.
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SPIELE-APP ZUM FILM

DAS SPIEL

Verfigbar fir Smartphones und Tablets. Finny und sei-
ne Freunde begeben sich auf ein rasantes Abenteuer
zur Rettung der Prariehunde, die von den Giriffins ent-
uhrt wurden. Mit einer simplen Tab-Steuerung kannst
ielfiguren von einer Kanone zur néachsten
atapultieren und so schnelle Passagen zuriicklegen
— in einer mit Schaukeln, Laufbandern und Trampoli-
nen aufgepeppten, farbenfrohen Spielwelt. Je langer
Du Finny & Co. ohne Fehler von Kanone zu Kanone
schleudern kannst, desto héher Dein Highscore! Samm-
le dabei Puzzleteile, um neue Kanonen freizuschalten.
Die Puzzleteile kannst Du sogar mit Deinen Freunden
iber Facebook tauschen — oder Du forderst sie heraus,
Deinen Highscore zu knacken! Wer rettet die meisten
Prariehunde vor den Giriffins2

MIMIMI PRODUCTIONS

Mimimi Productions UG wurde 2011 als unabhdngiges
Minchner Entwicklerstudio gegriindet. Es fertigt qualita-
tiv hochwertige Videospiele mit eigener Handschrift an,
in denen gezielte Innovation und ein unverkennbarer
Grafikstil stets Hand in Hand gehen. |hr Debut feierten
sie mit dem Spiel ,daWindci”, einem hoch gelobten
2.5D Puzzlespiel fir iPhone und iPad, das mit dem App-
le Design Award ausgezeichnet wurde. ,The Last Tinker:
City of Colors”, ein 3D Action Adventure, inspiriert von
Klassikern wie ,Jak and Daxter” und ,Banjo-Kazooie”,
erschien im Sommer 2014 auf Play-Station®4, PC, Mac
und Linux und wurde mehrfach mit dem Deutschen Ent-
wicklerpreis 2014 ausgezeichnet.

Weitere Spiele und Informationen auf:
www.mimimi-productions.de.
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